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Vorwort

Vorwort

Computerarbeit in der Grundschule - wie geht das? - dieser Frage wird mit praktischen Umset-
zungsbeispielen und vielfaltigen Materialvorlagen in dieser Publikation und auf der beiliegenden
CD nachgegangen.

Grundlage bilden Uberlegungen, wie der Einsatz des Computers in den Klassenstufen 1 bis 4
didaktisch-methodisch gestaltet werden kann.

Ziel der Autorengruppe ist es, konkrete Unterrichtserfahrungen aus verschiedenen Klassen-
stufen und Fachern weiterzugeben und Mut zu machen, die in der Arbeit mit dem Computer
liegenden Chancen sinnvoll fir die Verbesserung des Lernerfolgs der Schiler’ zu nutzen.
Der Computereinsatz im Unterricht wird nicht losgel6st von der Arbeit mit allen Medienarten
gesehen. Die Einordnung in ein schulinternes Medienkonzept wird ausfiihrlich beschrieben.

Alle im Heft vorgestellten Arbeitsmaterialien befinden sich editierbar als Kopiervorlagen auf der
Heft-CD. Die Autoren raumen den Nutzern das Recht ein, diese Materialien fiir den eigenen indi-
viduell angepassten Gebrauch im Rahmen von Unterricht einsetzen zu dirfen. Die CD erganzt die
Beitrage des vorliegenden ThILLM-Heftes. Einzelne Textpassagen aus dem Heft erleichtern dabei
die Orientierung in den einzelnen Themenbereichen der CD.

Es besteht die Moglichkeit, Arbeitsmaterial und erganzende Arbeitsblatter auszudrucken. Die-
se sind im Format DOC fir das Programm WORD gespeichert. Wenn man mit einem anderen
Textverarbeitungsprogramm arbeitet, dann sollte man die Materialien jeweils mit Klick auf (RTF)
offnen.

Auf der CD befindet sich weiterhin Material, wie zum Beispiel verschiedene Bilder im Ordner
,ClipArt”, die die Schiler zur Lésung der beschriebenen Aufgaben nutzen konnen. An einigen
Stellen sind ergdanzende Internetquellen durch Verlinkung eingefligt, wobei trotz sorgfaltiger
Kontrolle keine Haftung fir die Inhalte externer Internetseiten lbernommen wird.

Ein herzliches Dankeschon gilt an dieser Stelle der Arbeitsgruppe ,Medienkompetenzentwicklung
in der Grundschule” fiir dieses Unterstlitzungsangebot.

Dr. Bernd-Uwe Althaus Dr. Ursula Rumpf
Direktor ThILLM Referentin Medienbildung

'Personenbezeichnungen gelten fiir beide Geschlechter



Medienpddagogische Positionen zur Arbeit mit dem Computer in der Grundschule

1 Medienpadagogische Positionen zur Arbeit mit dem Computer
in der Grundschule

Ursula Rumpf

Schiler sollen sich im Grundschulbereich altersgerecht mit verschiedenen Medienarten beschaf-
tigen. Sie lernen Wirkung und Herstellung von Medien kennen, Medien gezielt zu nutzen und
kleine Medienprodukte selbst zu produzieren.

Erste Kenntnisse im Umgang mit Computer, Software und Internet gehoren dazu. Hier kdnnen
Voraussetzungen geschaffen werden, aktives und problemlésendes, eigenstandiges und koope-
ratives Lernen zu fordern.

Die Integration der Arbeit mit Computer, Software und Internet in unterschiedliche Unterrichts-
konzepte erfordert Uberlegungen zu ihrer didaktischen Verortung, zu methodischen Planungen
und zu konkreten Lernzielbestimmungen.

Der Einsatz des Computers im Unterricht erfordert eine gezielte Vor- und Nachbereitung. Entspre-
chend der Klassensituation erfolgt die Unterstiitzung der Schiiler durch verstéandliche Anleitungen
und Hilfen.
Die Arbeit mit dem Computer ist zeitintensiv und verlangt von Lehrern Genauigkeit unter ande-
rem bei

- Aufgabenstellungen

— der Abfolge von Arbeitsschritten.

Es ergibt sich die Notwendigkeit zur Verwendung bzw. Erstellung von didaktischen Materialien,
wie

- Anleitungsblatter,

— Unterrichtsskizzen,

- Arbeitsblatter,

- technische Hinweise.

Es gilt Organisationsformen zu bedenken. Hier bieten sich Planungen im Rahmen von Doppel-
stunden auch im Zusammenhang von Lehrerkooperation zur Realisierung facheribergreifender
Aspekte an.

Der Computer kann als Instrument zur inneren Differenzierung dienen.

Er stellt eine Mdglichkeit dar, die Gestaltung von Ubungen zu unterstiitzen. Computerarbeit findet
in offenen Unterrichtsformen einen festen Platz.

Aufgabenstellungen werden beispielsweise beim Schreiben von Texten, im Umgang mit Lernsoft-
ware oder bei der Nutzung des Internets erfillt.

Das Schreiben am Computer bietet Vorteile beim Uberarbeiten, Gestalten, Gliedern von Texten
und vieles mehr, ersetzt aber nicht handschriftliche Ubungen.

Die Arbeit mit altersgerechten Lernprogrammen eréffnet Chancen einer effektiven, selbst gesteu-
erten und individuellen Lernférderung.

Schiuler lernen in der Grundschule im Internet mit Informationen umzugehen und zu korrespon-
dieren.



Medienpddagogische Positionen zur Arbeit mit dem Computer in der Grundschule

Die Arbeit mit Computer und Internet in der Grundschule soll dazu beitragen, bei Schilern Kom-
petenzen in den Bereichen

— Informieren

- Recherchieren

- Kommunizieren

- Kooperieren

- Prasentieren

- Produzieren
zu entwickeln. Diese Voraussetzungen bilden die Basis fiir die medienkundliche Arbeit ab Klassen-
stufe 5. Die Umsetzung des integrativen Kurses Medienkunde an den weiterflihrenden allgemein
bildenden Schulen in Thiringen baut darauf auf.



Schwerpunkte der Computerarbeit in der Grundschule - Zielgr63en des Kénnens

2 Schwerpunkte der Computerarbeit in der Grundschule -
ZielgroBBen des Konnens

Autorengruppe

Die Schwerpunkte orientieren sich an der Verwaltungsvorschrift zur Medienkompetenzentwicklung
an den Thiringer allgemein bildenden Schulen (vergleiche www.medienkunde.de).

Schuleingangsphase
- Benennen: Bildschirm, Tastatur, Maus, Rechner, Drucker

- Befdhigung zum Umgang mit der Maus:
* linke Maustaste, Einfachklick, Doppelklick, Ziehen und Ablegen

- Programme 6ffnen und schlieBen

- Vertraut machen mit der Tastatur:

* Gro3schreiben von Buchstaben Ii i
* Enter ﬂ . '
* Leertaste | l

* Loschtasten IErllj I

— Schreiben und Gestalten von Wortern, kleinen Satzen, Gedichten und Reimen
+ Symbolleiste/Format: Schriftart, Schriftgrof3e, Unterstreichen, Farbe

: Times Mew Roman - | 10
U e

* Einfligen von Clipart

* Umgang mit den grundlegenden Elementen eines Zeichen-
programmes und den Elementen der Symbolleiste Zeichnen

|asoromen- N N[O Ll Al B & -4 A-=

* Einsatz und Nutzung von Lernsoftware



Schwerpunkte der Computerarbeit in der Grundschule - Zielgr63en des Kénnens

Klassenstufen 3 und 4

- Benennen der wichtigsten Systemkomponenten
* Eingabegerate: Tastatur, Maus, Scanner
* Verarbeitung: der Rechner selbst
* Ausgabegerate: Bildschirm, Drucker

- Vertiefung, Festigung und Erweiterung der Kenntnisse zur Textverarbeitung
* Kopieren/Einfligen
* Clipart/Grafiken bearbeiten (mit den Werkzeugen der Grafiksymbolleiste)
* Tabellen

- Umgang mit Ordnern und Dateien
* Anlegen, Benennen, Umbenennen, Suchen und Ldschen,
* Laden, Speichern und Drucken von Dokumenten
* Verhaltensregeln zum Datenschutz

- Datentrager einlegen und starten
- Anbahnen selbststandigen Wissenserwerbs (Arbeit mit Nachschlagewerken)

- EinfUhrung ins Internet:

* Browser 6ffnen

* Internetadresse eingeben

* Suchmaschinen nutzen

* Bilder und Texte kopieren
(Hinweise auf Urheberrecht/Quellenangabe -
siehe auch www.urheberrecht.th.schule.de)

* Informationen bearbeiten

- Chancen und Gefahren/Jugendmedienschutz



Praxisbeispiele aus der Schuleingangsphase

3 Praxisbeispiele aus der Schuleingangsphase

3.1 Einsatz des Computers in der facheribergreifenden Freiarbeit
der Schuleingangsphase

Martina Listing

Wochentlich findet an meiner Schule in verschiedenen Gruppen der Schuleingangsphase ein
thematischer Stationsbetrieb statt. Nachfolgend ist ein Beispiel zum Thema ,Berufe” dargestellt,
bei dem ausfiihrlicher auf die Computerstation eingegangen wird.

Alle von mir erarbeiteten Arbeitsvorlagen, interaktiven Ubungen mit Hot-Potatoes bzw. deren
Einsatz im Unterricht sind gedacht fiir die Festigung und Ubung der Kenntnisse der Schiiler in
facherlbergreifenden Freiarbeitsphasen in der Schuleingangsphase wie Werkstattarbeit, Statio-
nenlernen sowie Planarbeit wie Tages- oder Wochenplanarbeit.

Erprobt wurden alle Beispiele in einem klassen- und jahrgangsiibergreifendem Stationsbetrieb in
der Schuleingangsphase tiber mehrere Jahre mit wochentlich ca. 60 Kindern als auch innerhalb
einer jahrgangsgemischten Stammgruppe von ca. 36 Kindern. Dabei war die Computerstation
eine von 4 oder 5 Pflichtstationen, die die Kinder zu absolvieren hatten. Ein Stationslaufzettel half
den Kindern bei der Orientierung. Eine oder mehrere Stationen wurden von Lehrern, Erziehern
und Leseomis betreut, die den Kindern Hilfestellungen leisteten bzw. die Arbeit nach Erledigung
auf dem Laufzettel entsprechend bewerteten oder bestatigten. Damit war eine unmittelbare
Kontrolle gewahrleistet, so dass der Klassenleiter oder Fachlehrer nichtim Nachhinein Unmengen
von Arbeit zu bewaltigen hat.

Er als Klassen- oder Stammgruppenleiter bewertet die Arbeit der einzelnen Schiiler nur noch
insgesamt und kontrolliert einzelne, ihm wichtige Arbeitsergebnisse.

Die Computerstation fand im Computerkabinett statt, die Lese-, Schreib-, Spiel-, Bastel- und
Heimat- und Sachkundestation in anderen Raumen, die die Kinder paarweise oder auch einzeln
nacheinander in freier Wahl der Abfolge besuchten.

Stationsarbeit 2amM: ...eeeoveeeerreeennens Statlonsarbelt am: -g 5_ 07?
NAME: .ucemereceseresconcnassscssresne Kurs: 2a Name: .. B0 Loerrerarenee Kurs: 2a

/ Berufe und Tétigkeiten Berufe und Téixigkcit% \@

A 1 A | ro
M mpe mpe F Ek

Lese- Legespiel Berufe Lese- Legespiel Berufc
W‘ Stindebaum basteln Standebaum basteln

N

»|

Partnerarbeit Partnerarbeit A

Silbenritsel Berufe

@E’%JE&
i I

3
NP

g Silbenritsel Berufe

@ Angebote: Flohkiste, @ Angebote: Flohiste,
Ausmalblatter Ausmalblatter &)
Malfolgen, PC Malfolgen, PC {
Auswertung: @ @ ® Auswertung: @ @ ® }C‘fé
Stationslaufzettel Beispiel fiir einen ausgefiillten Stationslaufzettel
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Praxisbeispiele aus der Schuleingangsphase

Maoglich ist diese Form der Stationsarbeit unter Einbeziehung des Computers aber auch in homo-
genen Klassen der Schuleingangsphase, so dass fur die Computerstation auch eine Medienecke
genligen wiirde.

Der Zeitumfang fiir eine solche Aufgabe wurde mit jeweils 10 bis 20 Minuten kalkuliert. Dieser hat
sich in der Praxis auch als realistisch erwiesen. Hier findet sich natirlich auch bei jeder Aufgabe
eine individuelle Differenzierungsmaoglichkeit, je nach Leistungsstand und Fertigkeit der Schiiler.

3.2 Stationsbetrieb und Arbeitsblatt — Berufe

Martina Listing

Vor Beginn der Arbeit an den
Stationen finden sich alle
Beteiligten im Sitzkreis oder in
anderer geeigneter Form mit
ihren fertig gepackten Stations-
beuteln und den Laufzetteln
zusammen. Gemeinsam wird
das Lied ,Griin, ja griin sind alle
meine Kleider” mit den selbst
dazu erfundenen Strophen zur
Einstimmung gesungen. An-
schlieend kann noch einmal
auf Besonderheiten einzelner S

Stationen hingewiesen werden Kinder mit Stationsbeuteln
bzw. die Kinder kdnnen in geeigneter Weise zur fleiBigen Arbeit motiviert werden.

Danach bewegen sich alle Kinder einzeln oder mit einem Lernpartner auf die von ihnen selbst
erwahlte 1. Station zu und beginnen ihre Arbeit.

Erlauterungen zu den einzelnen Stationen

1. Schreibstation

Es ist moglich, das Arbeitsblatt (A1- Schreibstation) fur jeden Schiler kopiert flr diese Station
zu verwenden. GleichermalBlen kann aber auch das Tafelbild ahnlich dem Arbeitsblatt gestaltet
sein. Man spart sich die Kopie und die Kinder schreiben die Satze richtig geordnet einfach in ihr
Ubungsheft.

2. Lesestation

Hier liegen fir die Schiiler Lesepuzzle bereit. Die Kinder ordnen dem Beruf die passenden Reime

zu und lesen das vollstandige Gedicht anschlie3end leise und laut. Eine Differenzierung ist hier
leicht méglich. Verwendet werden kann dazu das Arbeitsblatt (A2- Lesestation).

11



Praxisbeispiele aus der Schuleingangsphase

3. Bastelstation

In Partnerarbeit entsteht hier ein Standebaum. Das Grundgeriist wurde
in einer Kursstunde mit den Kindern vorbereitet, so dass an der Station
nur noch die fehlenden Applikationen zum entsprechenden Beruf aus-
gewahlt, ausgeschnitten und aufgeklebt werden mussen. Der Name
des Berufes wird auf ein Wortkartchen geschrieben und ebenfalls
aufgeklebt. Die Kinder konnen hier die Berufe/Handwerke auswahlen,
die sie mogen.

Stdndebaum

4. Computerstation

Lehrplanbezug

Heimat- und Sachkunde

(Einblick in die Arbeitswelt gewinnen, Berufe aus der Erfahrungswelt der Kinder, bezahlte
und unbezahlte Arbeit)

Deutsch

(Sprache untersuchen und richtig schreiben; Wérter bilden und gliedern in Silben; Mit
Schrift gestalten)

Aufgabe fir Stationsarbeit (Zeit: 10-20 Minuten)

Bezug zu unseren Zielgréf3en

Umgang mit den grundlegenden Elementen eines Zeichenprogramms und den Elemen-
ten der Symbolleiste Zeichnen
Schreiben und Gestalten von Wortern

Erarbeitung des Arbeitsblattes zu Berufen an der Computerstation

12
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Lies die Silben!

Finde immer 2 Silben, die zusammen gehdren!
Klicke die 1. Silbe an!

Fille das Feld mit einer bestimmten Fillfarbe!

Klicke die 2. Silbe an!

Fille das Feld mit derselben Fiillfarbe!

Arbeite so weiter! Benutze fiir jeden Beruf eine andere Fllfarbe!
Schreibe dann 2 Berufe in die langen unteren Felder!
Flige zu beiden eine passende Grafik ein!
 Einfligen

* Grafik aus Datei

» Eigene Bilder usw.



Praxisbeispiele aus der Schuleingangsphase

Voraussetzungen fiir die erfolgreiche Arbeit an diesem Arbeitsblatt sind, dass

+ die Kinder schon wissen wie man die Fillfarbe in ein Textfeld einfligt
+ auf dem PC geeignete Bilder zum Thema vorhanden sind

5. Smileystation

Hier konnen die Kinder aus
verschiedenen vorbereiteten
Angeboten auswahlen. Nun ist
auch Zeit, den Standebaum far-
big zu gestalten. Gern werden
an dieser Station auch Mathe-
matikangebote gewadhlt, die in
irgendeiner Weise Verbindung
zum Stationsthema haben.

Es liegen stets Arbeitsblatter
(A3 - Smileystation), Blicher
und Lernspiele wie LUK, LOGI-
CO und die Flohkiste bereit, um
die Stationsarbeit freudbetont
ausklingen zu lassen.

Kinder am PC

Nachdem sich der tiberwiegende Teil der Schiiler in der Smileystation eingefunden und sinnvoll
beschaftigt hat, beenden die ,langsamen” Schiiler ihre Pflichtstationen und finden sich dann -
wieder mit dem bepackten Beutel und dem nun ausgefillten Stationszettel — alle im Abschluss-
kreis ein. Die Kinder duf3ern sich zu ihrer Arbeit. Hier kbnnen nun Belobigungen oder andere
Bemerkungen ausgesprochen werden.

Der Lehrer sammelt alle Stationszettel und eventuell ihm wichtige Arbeitsergebnisse (z. B. das
Deutschheft mit den geschriebenen Satzen) ein und kann diese in Ruhe ansehen. Auf dem Lauf-
zettel notiert er eine Gesamteinschdtzung, die sich stets aus dem individuellen Leistungsvermo-
gen des einzelnen Schiilers ergibt.

Am nachsten Unterrichtstag werden die Laufzettel ins Hausaufgabenheft der Kinder geklebt, so
dass auch die Eltern Kenntnis von der geleisteten Arbeit erhalten.

Stationskind mit Zettel und Beutel Abschlussbesprechung

13
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gibt dir drei Pillen, sieben Tropfchen zeigt jedem Autofahrer an,

und setzt dich abends auf das Tépfchen. wohin und wann er fahren kann,

pflanzt Rosen, aber auch Tomaten, Der Polizist kennt die Gesetze,

muss gieBen, dass sie gut geraten, gibt Acht, dass keiner sie verletze,

Die Krankenschwester pflegt mit Liebe Der Gdrtner sdt die Samen aus,

selbst abgestiirzte Kirschendiebe. da werden spdter Mohren draus,

und ruft per Funk die ndchste Streife: misst Fieber frih um sechs Uhr dreifig,
Bringt bitte meine Trillerpfeife! serviert das Friihstiick, ist sehr fleiBig,
und bringt vielleicht mit groBen Miihen

sogar den Gartenschlauch zum Bliihen.

Del'_Gal'tl‘le' per PO“ZESt ote Krankenschwesg,

Arbeitsblatt A2 — Lesestation / Martina Listing / ThILLM- Materialien Heft 142




13 Berufe kann man hier finden!

ST L0000 DO ZwiWo
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Arbeitsblatt A3 — Smileystation / Martina Listing / ThILLM- Materialien Heft 142



RBerufe

Finde die Silben, die zusammen gehoren!
Fiille die Felder mit derselben Farbe!
Schreibe dann 2 Berufe auf und fiige dazu ein Bild ein!

PO HAUS TRA FRAU
KRAN KAU KEN KOCH
BRIEF FER LI CKER

VER SCHWES BA TER
TISCH ZIST GER LER

Arbeitsblatt Berufe / Martina Listing / ThILLM- Materialien Heft 142



RBerufe

Finde die Silben, die zusammen gehoren!
Fiille die Felder mit derselben Farbe!
Schreibe dann 2 Berufe auf und fiige dazu ein Bild ein!

Krankenschwester | g

Brieftrager

Lésungen zum Arbeitsblatt Berufe / Martina Listing / ThILLM- Materialien Heft 142



Praxisbeispiele aus der Schuleingangsphase

3.3 Arbeitsblatt - Herbst-Elfchen

Martina Listing
Lehrplanbezug

e Deutsch/Heimat- und Sachkunde
(Zum Schreiben anregen; Mit Schrift gestalten; Kalender/Jahreszeiten usw.)
» Aufgabe flr Stationsarbeit (Zeit: 10-20 Minuten)

Bezug zu ZielgroBen der Computerarbeit in der Grundschule

Schreiben und Gestalten von Wortern, kleinen Satzen, Gedichten und Reimen
* Symbolleiste/Format: Schriftart, Schriftgré3e, Unterstreichen, Farbe
» Einfigen von Grafiken

Voraussetzungen fir die erfolgreiche Arbeit an diesem Elfchen sind, dass
» die Kinder schon wissen wie man Worter markiert
« auf dem PC geeignete Bilder zum Thema vorhanden sind

Schrittfolge der Bearbeitung

Lies das Elfchen!

Markiere ein Wort!

Wahle eine andere Schriftfarbe aus!

Wahle eine andere Schriftart aus!

Gehe bei allen anderen Wértern auch so vor!
Klicke in das Textfeld (leeres Viereck)!

Flige eine Grafik ein, die zum Thema des Elfchens passt!
* Einflgen

» Grafik aus Datei

» Eigene Bilder usw.

» Einflgen

Nk WD —

19



Verdndere Schriftfarbe und SchriftgroBe von jedem Wort
des Elfchens!
Flige dann ein passendes Wetterbild in das Kdstchen einl

Herbst
kiihleres Wetter
Regen Wind Nebel
wir brauchen wdrmere Kleidung
brr

Arbeitsblatt - Herbst-Elfchen / Martina Listing / ThILLM- Materialien Heft 142



Verdndere Schriftfarbe und SchriftgroBe von jedem Wort
des Elfchens!
Filige dann ein passendes Wetterbild in das Kastchen einl!

Herbst

kiihleres Wetter

Regen Wind

wir brauchen warmere Kleidung

brrrr

Lésungen zum Arbeitsblatt - Herbst-Elfchen / Martina Listing / ThILLM- Materialien Heft 142



Praxisbeispiele aus der Schuleingangsphase

34 Arbeitsblatt - Marchen
Martina Listing
Lehrplanbezug/Organisationsform

* Deutsch

(Texte Uberarbeiten; Analyse und Synthese von Wértern;

Lautgetreues Schreiben; Mit Schrift gestalten; Texte schreiben und gestalten)
» Aufgabe fur Stationsarbeit (Zeit: 10-20 Minuten)

Bezug zu ZielgroBen der Computerarbeit in der Grundschule

* Befahigung zum Umgang mit der Maus:
- linke Maustaste, Einfachklick, Doppelklick

* Vertraut machen mit der Tastatur:
— GroR3schreiben von Buchstaben
- Enter
- Leertaste
- Ricktaste

Schrittfolge der Bearbeitung

Lies die Worter! Finde den falschen Buchstaben!
Klicke HINTER den falschen Buchstaben!
Dricke die Rucktaste, um ihn zu |6schen!
Schreibe nun den richtigen Buchstaben an diese Stelle!
Arbeite so weiter!
Markiere jedes Wort einzeln und verandere die Schriftfarbe!
Flige zu den Mérchen eine passende Grafik ein!
- Einfligen
- Grafik aus Datei
- Eigene Bilder usw.

Nk W —

Voraussetzungen fiir die erfolgreiche Arbeit sind, dass

* aufdem PC geeignete Bilder zum Thema vorhanden sind
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\Nz\hnach’rszei'r - Mdrchenz%‘

Ersetze den falschen Buchstaben durch den richtigen!
Gib jedem Namen eine andere Farbel
Suche Bilder zu den Marchen und fiige sie einl

ey

RapXnzel @wXT@

Der Frosch@

RotXdppchen

Arbeitsblatt Weihnachtszeit — Marchenzeit / Martina Listing / ThILLM- Materialien Heft 142



\Ne,'\hncch‘rszeit - Mc‘irchenZe,.}

Ersetze den falschen Buchstaben durch den richtigen!
Gib jedem Namen eine andere Farbel
Suche Bilder zu den Mdrchen und fiige sie ein!

Rapunzel

Der Froschkonig

Rotkdppchen
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Praxisbeispiele aus der Schuleingangsphase

3.5 Arbeitsblatt - Computertechnik

Martina Listing

Lehrplanbezug/Organisationsform

e Heimat- und Sachkunde

(Mit Medien und Informationstechniken umgehen; Ausgewadhlte Medien in der Schule, in

der Familie, in der Freizeit; Umgang, Nutzung)
» Aufgabe fur Stationsarbeit (Zeit: 10-20 min.)
Bezug zu ZielgroBen der Computerarbeit in der Grundschule
* Benennen: Bildschirm, Tastatur, Maus, Rechner, Drucker
Schrittfolge der Bearbeitung
Betrachte die Einzelteile des Computers!

Schreibe die richtigen Bezeichnungen von den Wortkarten ab!
Schiebe alle Bilder an die richtige Stelle! Du darfst sie auch gréBer oder kleiner ziehen!

Gestalte die Worter farbig!

b=
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Praxisbeispiele aus der Schuleingangsphase

3.6 Deckblatt — Mein erstes Worterbuch

Antje Raupach

Beispiele aus der Computerwerkstatt

Facher: Deutsch, Heimat- und Sachkunde
Lehrplanbezug: Mit Texten und anderen Medien umgehen; Mit Schrift gestalten;
Arbeit mit Worterbichern; Erfahrungen und Auseinandersetzung
mit Medien
Ziele: - Einsatz neuer Medien im Unterricht
- Umgang mit Maus und Tastatur
— Hinfiihrung der Schiiler zum selbststandigen Erstellen
von Word-Dokumenten
Medien: Computer - Textverarbeitungsprogramm
Materialien: Computer, Drucker, Papier

Organisation:

Verlauf:

Dauer:

Erfahrungen:

28

7 Gruppen a 2 Schiiler (Partnerarbeit)

— Erarbeitung der Teile eines Computers

- Kennen lernen des Word-Programms und dessen
wichtigster Funktionen

— Erstellen des Deckblattes

- Auswertung der entstandenen Arbeiten

2 Unterrichtsstunden
- Kinder erlernen und erweitern den Umgang mit dem

Computer (Textverarbeitung)
- sind begeistert von ihren Ergebnissen



Erstellen eines Deckblattes

Wiederholung der Teile eines Computers
Vorstellen des Textverarbeitungsprogramms
Microsoft Word

(Wozu kann man es benétigen?)

Offnen des Programms und einrichten der
Seite

Schreiben des Textes in die obere linke Ecke
Text zentrieren

SchriftgroBe verdndern

Text durch die ENTER-Taste in die Mitte des
Blattes riicken

Schrift ,fett" drucken
Schriftart verdndern

. Schriftfarbe verdndern

. Unterstreichen der Uberschrift

. Weiterfiihrende Zusatzaufgabe - Grafik
einfiigen
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Mein erstes Worterbuch Mein erstes Worterbuch Mein erstes
Worterbuch

Texteingabe SchriftgroRe andern

Mein erstes Mein erstes Mein erstes
Worterbuch Worterbuch Worterbuch

Leerzeilen einfligen Schrift ,fett” Schriftart andern

Mein erstes Mein erstes Mein erstes
Worterbuch Worterbuch Worterbuch

Schriftfarbe andern Schrift unterstreichen Zusgtza_ufgabe
Grafik einfigen
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Praxisbeispiele aus der Schuleingangsphase

3.7 Schmuckblatt - Ostergedicht

Antje Raupach
Facher: Deutsch, Heimat- und Sachkunde
Lehrplanbezug: Mit Texten und anderen Medien umgehen; Mit Schrift gestalten;
Erfahrungen und Auseinandersetzung mit Medien
Ziele: - Einsatz neuer Medien im Unterricht
- Umgang mit Maus und Tastatur
- Einfligen von Clipart
— Hinfihrung der Schiiler zum selbststandigen Erstellen
von Word-Dokumenten
Medien: Computer — Textverarbeitungsprogramm, Clipart
Materialien: Computer, Drucker, Papier
Organisation: 7 Gruppen & 2 Schuler (Partnerarbeit)
Verlauf: — Erarbeitung der Teile eines Computers
— Kennen lernen und Wiederholung des
Word-Programms und dessen wichtigster Funktionen
— Erstellen des Schmuckblattes
— Auswertung der entstandenen Arbeiten
Dauer: 2 Unterrichtsstunden
Erfahrungen: - Kinder erlernen und erweitern den Umgang mit dem

Computer (Textverarbeitung)
- sind begeistert von ihren Ergebnissen
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Erstellen eines Schmuckblattes

Wiederholung der Teile eines Computers

Vorstellen des Textverarbeitungsprogramms
Microsoft Word

Offnen des Programms und einrichten der
Seite

Schreiben des Textes in die obere linke Ecke
Text zentrieren

SchriftgroBe verdndern

Text durch die ENTER-Taste in die Mitte des
Blattes riicken

Schrift ,fett" drucken
Schriftart verdndern

. Schriftfarbe verdndern

. Unterstreichen der Uberschrift

. Grafiken einfligen und bearbeiten
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Riitsel Riitsel

Ja, ratet, wer mag das wohl sein? Ja, ratet, wer mag das wohl sein?
Er trigt ein grau-braun Rockchen, Er trédgt ein grau-braun Rockchen,
zwei Ohren lang und auch vier Bein® zwei Ohren lang und auch vier Bein®
und geht auf weichen Sockchen. und geht auf weichen Sockchen.
Im Friihling kommt er nur zu euch Im Friihling kommt er nur zu euch
und bringt euch bunte Gaben, und bringt euch bunte Gaben,
versteckt im Garten sie im Gras, versteckt im Garten sie im Gras,
nun sagt, wer ist denn das? nun sagt, wer ist denn das?

Riitsel
Ja, ratet, wer mag das wohl sein? Ritsel
Er trigt ein grau-braun Réckchen, .
zwei Ohren lang und auch vier Bein® Ja, ratet, wer mag das wohl sein?
und geht auf weichen Stckchen. Er trigt ein grau-braun Roéckchen,
Im Friihling kommt er nur zu euch zwei Ohren lang und auch vier Bein®
und bringt euch bunte Gaben, und geht auf weichen Séckchen.
versteckt im Garten sie im Gras, Im Frihling kommt er nur zu euch
nun sagt, wer ist denn das? und bringt euch bunte Gaben,
versteckt im Garten sie im Gras,
nun sagt, wer ist denn das?

SchriftgroRe andern Leerzeilen einfligen

Riitsel Ritsel

Ja, ratet, wer mag das wohl sein? Ja, ratet, wer mag das wohl sein?
Er trégt ein grau-braun Rockchen, Er triigt ein grau-braun Réckchen,
zwei Ohren lang und auch vier Bein® zwei Ohren lang und auch vier Bein"
und geht auf weichen Séckchen. und geht auf weichen Séckchen.
Im Friihling kommt er nur zu euch Im Frithling kommt er nur zu euch
und bringt euch bunte Gaben, und bringt euch bunte Gaben,
versteckt im Garten sie im Gras, versteckt im Garten sie im Gras,
nun sagt, wer ist denn das? nun sagt, wer ist denn das?

Schrift , fett”

i Schriftfarbe andern
Uberschrift unterstreichen

Bildliche Darstellung der Schrittfolge zur Erstellung des Schmuckblattes / Antje Raupach / ThILLM- Materialien Heft 142




Praxisbeispiele aus der Klassenstufe 3 und 4

4 Praxisbeispiele aus der Klassenstufe 3 und 4

4.1  Arbeitsblatt — Friihlingstext

Mario Wirsing

Lehrplanbezug

Deutsch
» Texte umgestalten
* Arbeit am Satz/ Bilden sinnvoller Satze/Stellung der Satzglieder

Bezug zu ZielgroBen der Computerarbeit in der Grundschule

Befdhigung zum Umgang mit der Maus:
* linke Maustaste, Einfachklick, Doppelklick

Schreiben und Gestalten von Woértern, kleinen Satzen, Gedichten und Reimen
« Symbolleiste/Format: Schriftart, Schriftgré8e, Unterstreichen, Farbe
* Umgang mit den grundlegenden Elementen eines Zeichenprogramms und den Elemen-
ten der Symbolleiste Zeichnen

Schrittfolge der Schiilerarbeit

Lies die Aufgabe!

Ordne die Worter in jeder Zeile zu einem sinnvollen Satz!
Markiere stets ein Wort!

Verschiebe es an die richtige Stelle der Zeile!

Farbe die Worter entsprechend der Wortart!

Gestalte die Uberschrift!

A S

Voraussetzungen fiir die erfolgreiche Arbeit am Friihlingstext sind, dass

» die Kinder schon wissen wie man Worter markiert

» die Kinder mit gedriickter Maustaste markierte Woérter oder Buchstaben verschieben kén-
nen

» Funktion der Riick- und Entf-Taste bekannt sind oder gelibt werden

Hinweise

Buchstaben und Worter konnen auf unterschiedliche Weise markiert werden.

(Wort mit Doppelklick markieren, mit gedriickter linker Maustaste tibermalen, Markieren durch
Driicken der GroRtaste + Cursortaste)

Grundsatzlich werden den Schiilern die Texte mit Schreibschutz vorgegeben.

(Datei mit rechter Maustaste anklicken => Eigenschaften links anklicken => Allgemein =>» Hakchen
bei Schreibschutz einklicken)
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Der kleine Geist hat den Friihlingstext durcheinander
gebracht!

1. Schiebe die Worter wieder an den richtigen Platz!
(Tipp: Markiere zum Verschieben die Worter mit Doppelklick!)

Natur Unsere erwacht.
Sonne ldanger scheint Die wieder.

es warm Manchmal i1st schon schon.

Garten die wir bunten Im sehen Friihbliiher.
zurtick Bald Zugvogel kommen auch die.

und Bidumen bauen in Nester Sie Hecken.
Vogel Danach legen die und briiten Eier sie aus.
wird Es Friihling.

ofter Kinder gehen Natur Wir jetzt in die.

2. Farbe alle Substantive griin!

3. Férbe alle Verben rot! )
4. Losche die Leerzeilen im Text und gestalte die Uberschrift!

.y.&
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Der kleine Geist hat den Friihlingstext durcheinander
gebracht!

1. Schiebe die Worter wieder an den richtigen Platz!
(Tipp: Markiere zum Verschieben die Worter mit Doppelklick!)

Unsere Natur Eriacht

wieder lidnger.

es schon schon warm.
wir die bunten Friihbliiher.
auch die Zugvogel zurtick.

Sie Nester in Hecken und Bédumen.
Danach die Vogel Eier und - sie aus.
Es - Friihling.
Wir Kinder

Die Sonne
Manchmal
Im Garten
Bald

jetzt ofter in die Natur.

2. Farbe alle Substantive griin!

Firbe alle Verben rot!

4. Losche die Leerzeilen im Text und gestalte die
Uberschrift!

"yvé

e
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Praxisbeispiele aus der Klassenstufe 3 und 4

4.2  Zeichnen und Gestalten in einem Schreibprogramm
Mario Wirsing

Im Vordergrund steht bei der Nutzung von Schreibprogrammen im Unterricht der Grundschule die
Gestaltung und Bearbeitung von Wértern, Satzen und Texten. Eine besondere Mdglichkeit bietet
unsdie Symbolleiste Zeichnen, welche nach dem Anklicken tiber das Menii=>» Ansicht=> Symbolleis-
ten=>Zeichnen unter dem Schreibblatt
auf dem Bildschirm angezeigt wird. In
den nachfolgenden Aufgabenblattern
sind Anleitungen fir die Hand des
Schiilers dargestellt. Sie zeigen am Bei-
spiel des Schreibprogramms Word, wie

+ Zeichnungen mit einfachen Formen
zu erstellen sind,

« im weiteren Verlauf bearbeitet wer-
den kénnen

* und eine Schmuckschrift mit Ein-
zelbuchstaben oder als Schriftzug
beliebig in ein Dokument eingefligt
wird.

Zeichnen einer Comicfigur mit Sprechblase

Als weitere Anwendungsmaglichkeiten bieten sich das Einfligen von Textfeldern, Sprechblasen
und anderen Elementen der AutoFormen an. Sie kdnnen nach GroRe, Farbe, Form mit oder ohne
Text frei auf dem Schreibblatt platziert werden.

Lehrplanbezug

Deutsch / Heimat- und Sachkunde
* Texte umgestalten
»  Mit Schrift gestalten; Zum Schreiben anregen

Werken
» Lesen und Anfertigen von Skizzen

Mathematik

» Zeichnen von Linien und einfachen geometrischen Figuren

Bezug zu ZielgroB3en der Computerarbeit in der Grundschule

Befahigung zum Umgang mit der Maus
- linke Maustaste, Einfachklick, Doppelklick, Ziehen und Ablegen

Schreiben und Gestalten von Wortern, kleinen Satzen, Gedichten und Reimen
- Umgang mit den Elementen eines Zeichenprogramms und den Elementen der
Symbolleiste Zeichnen
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Schreibprogramm ,,Microsoft Word*¢

Aufgabenblatt 1

Zeichnungen erstellen

1. Starte den Computer!
2. Offne das Schreibprogramm Word!

(Start =» Programme = Microsoft Word wi )
3. Klicke die Autoform an, die du brauchst!

d &2 Lnien R 2
. %
., Blockpfeile T

.' = ; 5: G

- 1 Eh‘sﬂmm 3 - -

: ?—r; Sterne und Banner » Fredandf

~ |5 Legenden b

oo L e &

Zeichnen = [ |AutoFormen~[" W ] O @] 4l ¢

4. Ziehe die Maus bei gedriickter linker Taste, bis die Form so
grof} ist wie du sie brauchst! O O

5. Die Einzelformen konnen verschoben, in der Grofie
verdndert und gestaltet werden!
6. Speichere die Zeichnung in deinem Ordner ab!
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Schreibprogramm ,,Microsoft Word*

Aufgabenblatt 2

Zeichnungen bearbeiten

1. Starte den Computer!

2. Offne das Schreibprogramm Word!
(Start =» Programme =» Microsoft Word W)

3. Klicke einmal die Zeichnung an, die du bearbeiten mochtest!
Um die Zeichnung entstehen Ziehpunkte ﬂ :

4. Gehe mit der Maus auf einen Ziehpunkt 2 I Bei gedriickter
linker Maustaste 3 verianderst du die Grofe!

5.Zum Andern der Farbe markiere die Zeichnung und klicke
auf das Symbol Fiillfarbe! Wihle eine Farbe aus!

Keine Fillung
EEEER |

HEN |
|

7N\
EER

Weitere Fiillfarben...

Ellleffekte...

6. Mit den anderen Symbolen der Zeichenleiste kannst du
noch viele andere Effekte erzielen. Probiere es selbst!
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Schreibprogramm ,,Microsoft Word*

Aufgabenblatt 3
Schmuckschrift mit WordArt Teil 1

1. Starte den Computer!

2. Offne das Schreibprogramm Word!
(Start =» Programme =» Microsoft Word ) [w

3. Klicke das Symbol WordArt 4l in der Symbolleiste
Zeichnen an!

4. Wahle eine Schmuckschrift aus, klicke OK und Schreibe
den Text mit der Tastatur! Bestétige mit OK!

WordArt-Katalog (&3]
Wordart-Format auswahlen:
Wit ﬁor‘w‘t wordar, (Wordr| WordAr! ‘: W WordArt-Text bearbeiten PR
. Schriftart: Scheiftgrad:
ozt WordArt [WordAr frora; ‘m L WL sl ZliEl A
3 Teuk:
WorthAM | wovinn | Worchet [Worday : B
Worddet (Woidhre |WordAet (Wil ool | *
‘?Mn\'M|W3 Wi i ~
Abbrechen
oK | Abbrechen [

5. Sollte dir die Schmuckschrift nicht gefallen, bearbeite sie
mit der Symbolleiste WordArt! Klicke dazu deine
Schmuckschrift an!

1

Wil v N
Al Totbewbeten.. (g 3y o (] a2 3 W X

6. Speichere deine Arbeit ab! (Eventuell ab Klasse 3) gl
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Praxisbeispiele aus der Klassenstufe 3 und 4

4.3  Arbeit mit dem Internetportal e ., e
Birgit Zimmermann / !i / \‘;OJ_W Ll

Link: www.antolin.de

Seit vielen Jahren arbeite ich mit meinen Schilern im Deutschunterricht erfolgreich mit ANTO-
LIN.

Ach so, Sie wissen nicht, was ANTOLIN ist? - Ganz kurz erklart: ANTOLIN ist ein Webangebot
von Schroedel fur Schulklassen. In ANTOLIN gibt es derzeit Fragesatze zu 14633 Biichern. Diese
Fragesatze wurden fir Schiler erstellt und bestehen aus inhaltlichen Fragen zu Biichern und
Geschichten fir unterschiedliche Altersstufen. Ein Lehrer kann fir seine Schiiler Lesekonten
anlegen. Die Schiiler lesen, wie sonst auch Geschichten und Biicher, zu Hause oder in der Schule.
AnschlieBend loggen sie sich auf der ANTOLIN — Website mit ihrem Benutzernamen und Passwort
in ihr Lesekonto ein, suchen das gelesene Buch auf und klicken die richtigen Antworten an. Dabei
sammeln die Schiiler Lesepunkte auf ihrem Konto. Ein Wettbewerbseffekt tritt ein, der die Kinder
zum Weiterlesen anspornt. Das Kind kann sich nattirlich auch von zu Hause aus in sein Lesekonto
einloggen und Lesepunkte sammeln.

Der Lehrer kann die Lesekonten seiner Schiiler jederzeit einsehen und verschiedene statistische
Funktionen nutzen, die ihm Einblick in die Lesetatigkeit seiner Schiiler erlaubt. Auch fir die Ein-
schatzung der Leseleistung in Bezug auf die inhaltliche Erfassung gelesener Texte ist ANTOLIN
geeignet. Befindet sich kein Fragesatz zu dem Buch bzw. dem Text, den sie fir lhre Schiler vor-
gesehen haben, in ANTOLIN, so kénnen sie selbst einen Fragesatz erstellen und einsenden. Nach
wenigen Tagen steht der Fragesatz dann allen Nutzern von ANTOLIN zur Verfligung.

Ich empfehle Ihnen, sich einfach mal einen Testzugang fiir 14 Tage bei ANTOLIN anzulegen. Dann
haben Sie Zugang zum Servicebereich, in dem die Plattform ausfiihrlich erklart wird und sehr
schone Beispiele fur die Nutzung im Unterricht angefihrt sind.

Lehrplanbezug
e Heimat- und Sachkunde
(Mediennutzung: Auswadhlen und Nutzen von Medienangeboten fiir unterschiedliche
Funktionen zum Lernen, zum Problemldsen)
e Deutsch
(Verschiedene Textsorten lesen, verstehen und nutzen; Lesemotivation und Lesebedurfnis
erhalten und erweitern)

Bezug zu ZielgréBen der Computerarbeit in der Grundschule

« Einflhrung in das Internet: Browser 6ffnen, Internetadresse eingeben
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Praxisbeispiele aus der Klassenstufe 3 und 4

Beispiel: Der Froschkdnig

Deutsch Lesen Klasse 3

(Lesefreunde 3, Volk und Wissen Verlag GmbH & Co., Berlin 2004, S. 58 bis 60
Lehrerband Lesefreunde 3, Volk und Wissen Verlag GmbH & Co., Berlin 2004, 5.84/85
zugehorige Kopiervorlagen 18/19)

In diesem Beispiel beziehe ich mich auf den Deutschunterricht in einer 3. Klasse. Die Schiller hatten
zuvor noch nicht mit ANTOLIN gearbeitet.

Bei der Behandlung der Stoffeinheit MARCHENZEIT bot es sich geradezu an, die Schiiler an AN-
TOLIN heranzufiihren.

Zeitumfang:

Fir die Einflihrung zu ANTOLIN und anschliefendes Ausprobieren durch die Schiiler sollte man
eine Unterrichtsstunde einplanen. Fiir weitere Besuche in ANTOLIN pro Schiiler ca. 20 Minuten.

Organisation:

Durch Eigeninitiative und mit viel Unterstiitzung des Schulférdervereins kann unsere Schule seit
einigen Jahren ein Computerkabinett im Dachgeschoss ihr Eigen nennen. Die Rechner sind nicht
unbedingt die Neuesten, jedoch lasst sich mit etwas Geschick recht gut damit arbeiten. Alle 15
Arbeitsplatze sind mit dem Internet verbunden.

Die Klasse zahlte genau 15 Schiiler, so dass alle Schiiler einen eigenen Arbeitsplatz hatten, was fiir
die Arbeit mit ANTOLIN sehr wichtig ist. Sicher sagen einige von Ihnen jetzt: ,Na die hat’s ja gut!
Was soll ich machen mit 8 Arbeitsplatzen und 24 Schilern?”

Wahlen Sie einfach Organisationsformen, bei denen die Schiiler in mindestens 3 Gruppen arbei-
ten, z.B. Stationsbetrieb.

Méglich sind auch reine ANTOLIN- Stunden. Egal, ob man den Schiilern dafurr Biicher zur Verfi-
gung stellt oder ob sie diese mitgebracht haben - jeder Leser sucht sich einen bequemen Platz
und liest still. Manche Kinder haben vielleicht schon zu Hause gelesen und kénnen sich gleich
einen Platz am PC sichern, inhaltliche Fragen zu ihrem Buch in ANTOLIN beantworten und so ihr
Lesekonto mit Punkten auffillen.

Natirlich muss man die Kinder bei den ersten ANTOLIN - Besuchen ausfihrlich anleiten. Dann
jedoch kommen die Kinder sehr gut allein zurecht.

Weitere Mdéglichkeiten zum Einsatz von ANTOLIN sind sehr ausfuihrlich im Servicebereich der
Internetseiten von www.antolin.de beschrieben.

Durchfiihrung:

— Vorbereitende Hausaufgabe: Das Marchen ,Der Froschkonig” im Lesebuch zwei- bis
dreimal lesen.

— Wer waren die Gebrider Grimm? Wodurch wurden sie bekannt? Kldarung; Nachlesen im
Lesebuch, Betrachten der Fotos

- abschnittweises Vorlesen des Marchens durch verschiedene Schiiler, Auern spontaner
Eindrticke

— stilles Lesen und Vorlesen der Textstellen, die an ein Marchen erinnern (eventuell Ab-
schnitte aufteilen, so dass jeder nur in seinen Abschnitten sucht)
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Praxisbeispiele aus der Klassenstufe 3 und 4

— Gesprach Uiber das Verhalten der Konigstochter, nochmaliges Nachlesen ihrer Antworten
und Gedanken zum Frosch, genaues Wahrnehmen sprachlicher Details; Tafelbild

- S. 58: erst: ,Ach, du bist’s, alter Wasserpantscher...” - und dann: ,Was du haben willst,
lieber Frosch.”

- S. 59: laut: ,Ach ja, ich verspreche dir alles, was du willst. Wenn du mir nur die Kugel
wieder bringst.”

- leise: ,Was der einfdltige Frosch schwatzt, der sitzt im Wasser bei seinesgleichen und
guckt und kann keines Menschen Geselle sein.”

- zum Vater: ,.... so versprach ich ihm, er solle mein Geselle werden, ich dachte aber nim-
mermehr, dass er aus seinem Wasser heraus konnte”,

— Werten des deutlich werdenden Verhaltens

- stilles Lesen und Vorlesen der Antworten und der Anweisung des Vaters, Werten der
Weisungen des Vaters

- Lesen in verteilten Rollen (Erzéhler, Konigstochter, Froschkdnig, Konig), Vorbereiten in
Vierergruppen, wobei sich jedes Kind auf eine Rolle konzentriert; Probieren des sinn-
entsprechenden Vorlesens im kleinen Rahmen und in der Klasse; Besprechen, wie die
Stimme zu verandern ist

- Aufnehmen des Impulses; Nacherzahlen des Marchens bzw. einzelner Marchenabschnit-
te mit Hilfe der Randillustrationen (auch als Hausaufgabe mdglich)

Nun sollte es fiir die Schiiler kein Problem mehr sein, die Fragen in ANTOLIN richtig zu beantwor-
ten. So kdnnen sie sich beim ersten ANTOLIN - Besuch auf das richtige Benutzen der Plattform

konzentrieren. Ich hatte flir jeden Schiler den Benutzernamen und das Passwort ausgedruckt und
ausgeschnitten. Damit die Schiler diese Daten auch nach einiger Zeit noch parat haben, lief3 ich

sie hinten ins Hausaufgabenheft kleben.
L arma = &
JU@IiN

Quiz zum Buch 'Der Froschkonig'

Frage 5 von 15:

Wie reagierte die Kdnigstochter, als die Kugel
verschwunden war?

> Sie holte sich eine neue Kugel.
- Sie weinte und klagte.

= | Sie lachte nur und spielte etwas anderes.

-3 Uberspringen

Verbleibende Zeit: 18:38

Bildschirmausdruck zum Quiz in Antolin
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An einen PC schloss ich nun den Beamer an und loggte mich in ein eigens dafiir angelegtes Mus-
terschiiler — Konto ein. Nun loggten sich alle Schiiler mit ihrem eigenen Passwort auf ihr Konto ein.
Schritt fir Schritt fihrte ich die Schiiler nun durch ihre erste ANTOLIN - Tour. Zeigte ihnen, wie sie
die richtige Geschichte finden und mit der Beantwortung der Fragen beginnen.

Hatten sie nun alle 15 Fragen richtig beantwortet, konnten sie die ersten 30 Punkte auf ihrem
Lesekonto sehen. Fiir die Schiiler ist wichtig zu wissen, dass sie jedes Buch nur einmal bearbeiten
kdnnen und dafiir genau 20 Minuten Zeit haben. Sie sollten niemals einen Fragesatz zu einer Ge-
schichte, bzw. einem Buch bearbeiten, wenn sie diese/dieses noch nicht zu Ende gelesen haben
oder wenn die Stunde in 10 Minuten zu Ende ist.

Im Anschluss daran kann jeder Schiiler noch einen Fragesatz zu einem anderen Marchen bearbei-
ten.
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4.4  Arbeit mit www.hamsterkiste.de
Birgit Zimmermann

Die Hamsterkiste gibt es seit dem Sommer 2002. Damals war keineswegs zu erwarten, dass das
Projekt einmal eine so grol3e Resonanz finden wiirde. Inzwischen nutzen Monat fiir Monat ca.
300.000 Besucher diese Seiten. Fur ein kleines, unabhangiges Grundschulportal ist dies sicherlich
beachtlich und natdrlich freut man sich dartiber. Auch wenn vieles noch unfertig, manche Idee
noch bei weitem nicht zu Ende gedacht, der Internetauftritt insgesamt wenig professionell ist.
Aber vielleicht ist die mangelnde technische Professionalitat gar kein Problem. Vielleicht nutzt
man die Hamsterkiste vor allem deshalb, weil sie Ideen und Material anbietet, die aus der Praxis
gewachsen und durch langjahrige Erfahrung gepragt sind. So stellt sich die Hamsterkiste selbst
auf ihrer Website vor. Und sie haben Recht. Ich nutze die Hamsterkiste gerne fiir meinen Unter-
richt da, wo es sich anbietet. Anfangs fand ich es etwas gewdhnungsbeddrftig, dass alles so grof3
geschrieben ist und man dadurch viel scrollen muss. Fiir die Kinder jedoch ist diese SchriftgroRe
viel einfacher zu erfassen, als die auf anderen Webseiten. AuBerdem wird alles sehr anschaulich
durch Fotos und Bildmaterial untermalt. So auch in dem Beispiel, das ich ausgesucht habe.

Beispiel: Friiher und heute/Schule friiher — Klasse 3

Lesefreunde 3, Volk und Wissen Verlag GmbH & Co., Berlin 2004, S. 94 bis 104
Lehrerband Lesefreunde 3, Volk und Wissen Verlag GmbH & Co., Berlin 2004, S.130-136
zugehorige Kopiervorlagen 31 - 33

Lehrplanbezug

e Heimat- und Sachkunde
(Sich selbst finden — in Gemeinschaften leben, Schultraditionen; Sich in Raum und Zeit
zurechtfinden)

Bezug zu ZielgroBen der Computerarbeit in der Grundschule
Einfuhrung in das Internet: Browser 6ffnen, Internetadresse eingeben

Diese Stoffeinheit war sehr umfangreich und umfasste alle Teilbereiche des Deutschunterrichtes.
AuBerdem war gerade in diesem Jahr unser 90jahriges Schuljubildum und in unserem Traditions-
kabinett waren viele Dinge aus der Schulzeit der UrgroBeltern zu besichtigen. Ich mochte mich
hier wirklich nur auf die Stunde beschranken, in der wir mit der Hamsterkiste arbeiteten.
Vorangegangen waren verschiedene Texte in den Lesefreunden Uber Schule friiher, sowie ein
Auftrag, die eigenen GroBeltern und UrgroBeltern nach ihrer Schulzeit zu befragen.

In dieser Stunde nun bekamen die Schiiler den Auftrag, aus einer Internetseite Informationen
herauszufinden. Dafir bereitete ich ein Arbeitsblatt fir die Schiiler vor, das ich lhnen hier auch zur
Verfligung stelle. Bei der Erstellung des Arbeitsblattes habe ich die Fragestellungen verwendet,
die auch direkt unter jedem Textabschnitt auf der Internetseite zum Text gestellt werden.

Zeitumfang:

eine Doppel-Unterrichtsstunde
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Organisationsformen/Durchfiihrung:

Auch in dieser Stunde nutzte ich unser Computerkabinett. Jeder Schiiler arbeitete gemeinsam
mit einem Partner. Noch im Klassenraum erhielten die Schiler von mir das Arbeitsblatt und wir
sprachen die Vorgehensweise durch. Im Computerkabinett arbeiteten die Schiler nun relativ
selbststandig.

Im Anschluss werteten wir im Klassenzimmer die Ergebnisse aus. Dabei beschrankten sich die
Kinder nicht nur auf die aufgeschriebenen Antworten auf dem Arbeitsblatt. Sie hatten auf der
Internetseite auch durch die ansprechenden Fotos vielerlei Eindriicke aus einer langst vergange-
nen fir sie fremden Zeit gewonnen.

Link: www.gbiu.de/Hamsterkiste/Sachunterricht/Schule/schule.html
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Name:
Als Omas Oma zur Schule ging

! Starte das Intfernet mit dem Internetexplorer

Adresse (URL) ein: www.hamsterkiste.de

Du gelangst auf die Startseite der Hamsterkiste. Finde dort

folgende Zeilen:
Als Omas Oma zur Schule ging

...waren die Kinder total anders gekleidet als heute. Computer, Fernsehen und sogar das
den Schulen ganz anders zu

Radio waren noch unbekannt. Und nattrlich ging es auch in
als heute.

Das ist ein so genannter Link. Klicke inn an, um zu der

Lerngeschichte zu kommen.

Lies den Text auf den folgenden Seiten

der Lerngeschichte

genau. Schaue dir die Bilder an.

Beantworte folgende Fragen auf dem Arbeitsblatt. Schreibe

in Satzen!!!

1. "Die Dorfschule von 1848" wurde gemalt von ... ?

2. Wie lange ist diese Zeit ungefahr her?

3. Welchen "Nebenberuf" hatte der Lehrer?

4. Wer regierte vor 100 Jahren in Deutschland?

5. Wie viele Menschen lebten damals in Deutschland?

6. Wie nennt man die damalige Zeit?

7. Welches war das wichtigste Verkehrsmittel?

8. Warum zogen damals viele Menschen in die Stadte?

Arbeitsblatt - Als Omas Oma zur Schule ging / Birgit Zimmermann / ThILLM

- Materialien Heft 142
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9. Wer lebte in der Villa Hiigel in Essen?

10. Wodurch z. B. unterschieden sich damalige Familien von heutigen?

11. Wie alt wurden die Menschen im Durchschnitt vor 100 Jahren?

12. Welche Arbeiten wurden von Kindern ausgefiihrt?

13. Wie viele Kinder mussten in einem Klassenraum der Schule Wilsum arbeiten?

14. Wo fand Sportunterricht statt?

15. Was gehorte zur Lehrmittelausstattung der Dorfschule Renslage?

16. Warum mussten die Kinder der Volksschule Bickendorf auch nachmittags zur Schule?

17. Wie viele Kinder waren in einer Klasse?

18. Wie waren die Kinder aufgeteilt?

19. Welche Kleidung mussten die Madchen tragen?

20. Welche damaligen Facher gibt es heute nicht mehr oder wie heiBen sie heute (wéhle 3 aus)?
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21. Wie viele Jahre gingen Kinder zur Schule?

22. Wie lange dauerten die Pausen?

23. Welche Schrift wurde damals gelehrt?

24. Wie kamen Kinder zur Schule?

25. Was gehorte zu den Schulsachen der Kinder?

26. Seit wie vielen Jahren besteht in Deutschland die Schulpflicht?

27. Welche Schulen besuchten die meisten Kinder?

28. Welche Schulen entwickelten sich aus den Lateinschulen?

Alle Fragen beantwortet? Dann darfst du jetzt das Online-Quiz I6sen. Du bist
jetzt super darauf vorbereitet,

B Hemsirici amsterkiste - Lerngeschichte
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4.5 Experimentieren mit digitalen Fotos
Birgit Zimmermann

Im 3. und 4. Schuljahr unternehmen wir immer wieder Ausfliige in die Kunstgeschichte und pro-
bieren uns selbst darin aus, im Stile bekannter Kiinstler zu arbeiten. Angelehnt an die ,Pop-Art”
Andy Warhol’s experimentierten wir in dieser Unterrichtseinheit mit eigenen digitalen Fotos,
mit Positiv-, Negativbildern, mit Licht und Schatten, mit Farbkontrasten und auch mit farbigen
Papieren.

Damit man sich vorstellen kann, wie sich die Arbeit am Computer in die Unterrichts-
einheit eingliedert, werde ich im Folgenden den Gesamtprozess der Bildentstehung
darstellen und dabei ausfuhrlich auf das Experimentieren mit digitalen Fotos eingehen.

Lehrplanbezug

* Kunsterziehung Klasse 3 und 4 (Fantasievolles Experimentieren mit Farben; Farbe als
Ausdruckswert erleben, erkennen und individuell deuten; Technisch erzeugte Bilder (Foto,
Computer, Kopierer) betrachten, verandern, verfremden; Spielen mit farbigem Licht;
Einbeziehen von Werken der Malerei des 20. Jh. (Impressionisten, Expressionisten, Pop-
Art); Gestalten mit grafischen Mitteln; Weiterfiihrende Einsichten zum kontrastreichen
Gebrauch grafischer Mittel gewinnen (hell-dunkel, rund-eckig); Figur- Grund- Beziehung;
Bild aus Bildteilen zusammensetzen, dabei einfache Kompositionen erproben

Bezug zu ZielgroBBen der Computerarbeit in der Grundschule
* (D einlegen und Bilder von CD einfligen (falls man die Bilder auf CD gebrannt hat)
« Vertiefung, Festigung und Erweiterung der Kenntnisse zur Textverarbeitung
* Clipart/Grafiken bearbeiten (mit den Werkzeugen der Grafiksymbolleiste)
» Laden, Speichern und Drucken von Dokumenten

Zeitumfang: 4 Unterrichtsstunden (davon 1 Unterrichtsstunde am PC)

Organisationsformen/Durchfiihrung:

1. Stunde: Voriibungen - Schattengestalten mit StraBenmalkreide auf dem Schulhof

Wir formen originelle Schatten. Hier ist Partnerarbeit ge- ~ Amrik gestaltet seinen Schatten noch, wéhrend Chris und

fragt, um die vergdnglichen Kunstwerke auf den Asphaltzu | ykas die Werke ihrer Klassenkameraden betrachten.
bannen.
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* Voraussetzung : Sonne und eine Tageszeit, zu der es nicht zu kurze Schatten gibt
» Partnerarbeit mit StraBenmalkreide und Fotografieren der Profile mit der Digitalkamera

Die Partner fotografieren sich gegenseitig in diesen beiden Ansichten. Die gehaltene
Zeitschrift wird spdter durch das Bild im Bild ersetzt.

Auch bei schlechtem Wetter kann man dies mit entschieden mehr Aufwand im Klassenraum
durchfiihren. Man sollte dazu alle zur Verfligung stehenden Overhead- und Dia-Projektoren ver-
wenden und Zeichenblatter an die Wande heften.

2. Stunde: Arbeit am PC - Bearbeiten der digitalen Bilder

So sah das Foto von Vanessa im Original aus. ~ Vanessas Person fiillt nach der Bear-
beitung die A4 Seite. Farbe ist nicht
nétig, denn das Bild wird nun mit dem
Kopierer auf A3 vergrolert.
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+  Vorbereitung: Die in der vorangegangenen Stunde entstandenen Fotos sollten entweder
auf CD gebrannt sein oder den Schiilern Gber das PC-Netzwerk zur Verfligung stehen

+ Voraussetzungen: Microsoft Word, A3- Kopierer
*  Durchfluhrung: Siehe Anleitung ,Experimentieren mit digitalen Fotos”

« Zusatzaufgabe: Experimentieren mit den Effekttools der Programme Microsoft
Photoeditor und IrfanView

Experimentieren mit Effekten
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3./4. Stunde: Arbeit an den Scherenschnitten

» Konturen nachzeichnen
* Ausschneiden

Nachzeichnen der Konturen. Ausschneiden der Figur.

+ Ubertragen auf Scherenschnittpapier — Ausschneiden des Schattenrisse
* Experimentieren mit farbigen Papieren — Arrangieren zu einem Ganzen

Figur auf Scherenschnittpapier tibertragen. Die Figur aus farbigem Papier ausschneiden. Die
Teile zu einem Bild kombinieren und dekorieren.
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1. Offne das Programm Microsoft Word
2. Wahle die Ansicht: Seitenlayoutansicht
3. Klicke auf das Symbol fir ,Grafik einfigen”

© Dot Dearbeiten Ansicht Enfigen Format Exvas Tabele Fenster 2 Frage hier eingeben 1% %
sl | FASHEY Y W,

“«oomie

Ze1 Sp1 MAK AND ERW OB B

5"} Dokument1 - Mirosof...

%. Deine Lehrerin wird den Ort, an dem der Foto —Ordner deiner Klasse gespeichert ist an
die Tafel schreiben. Wenn du diesen Ordner gefunden hast, suche dein Foto heraus.
Klicke es an und klicke dann auf ,Einfigen”.

, Dokument1 - Microsoft Word
- Datei Bearbeiten Ansicht Enfiigen Format Extras Tabele Fenster 2

Suchenin:  [|) 3b Schatten-Seite ganzkrper

Amrik b.JPG Chris Ole_a.JPG Chris Ole_b.JPG

Abmessungen: 768 x 1024

8ild aufgenommen am: 29.05.2008 07:15
kameramodel: COOLPIX L3

Typ: Corel PHOTO-PAINT 7.0-Bild

Grobe: 134 K8

Claudia_a. PG Claudia_b.JP6 FranzG_a. PG

FranzW_a.JPG Franzwi_b.JPG Jannik_a.JPG Jannik_b.JPG Jenny_a.JPG

el Spi MAK AND ERW 0B GE

2 Dokument3 - Micrasof. .
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5. Dein Foto erscheint nun auf deiner Word—Seite. Klicke auf das Bild, damit ein

Positionsrahmen erscheint.

Ll O ot S
OUE R RN I R R RN Y- PN IS - RS- R IS C RS SRS 6.0 I OIS F OIS R (0 0 50 -0

B tinter den Text
[#] Obenundunten

Positionsrahmen

jokument1 - Microsoft Word

- Datei Bearbeiten Ansicht Einfigen Format Extras Tabelle Fenster ¢

ge
Hamoasto FaesSEEY% ¢ 3.
‘|-1:!-2‘:‘3*!:4-|-T§‘|‘6:|-7':'8‘|:9‘|-1Io-l-lll‘I‘I.Z‘:'IJ-I:H‘I‘LFW-_

driicken-ziehen

\-11-\-10-|-9-|-8‘|‘7‘|‘s‘|‘5-w-4-w-3-\-z-|-1-\.| E

8. Klicke nun auf das Symbol fir ,Zuschneiden”

El e e T
Gale Qerbwiw  Swct frégen Povef fomi Tdmbs Pewiw |

. - 5
Earap o le=xEys @,
DGHSE BAT LRAT o-~- QECEEAES ™ 0. —

I R, 1 o e o w0 o3 o SN
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9. Fihre den Mauszeiger nun auf den Rahmen des Bildes, bis er seine Form verdndert und
schiebe den Rand an den

<ument? - Microsoft Word

gewtinschten Bildausschnitt heran.

© Datei Bearbeiten Ansicht Enfugen Format Extras Tabele Fenster 2

EHag SRY {BAEC v--- @FOE= S B
GG SHEI UL 12 '.]'4'.'_

281 izer 240 a2 0200 1180 161 1140 1120 W00 1B TEL 14 a2 0 ED

Nun
)

T WicToai Werd
Do Geataten fpoacht Deflom  Formsl Eyva Qo Gewtwten fomcht Erflom Fomal Egves Tabele Eesie

nsi du das Foto auf die volle Seifenré'ﬁe ﬁer ziehen.

D@8 SR Y
. B .

4B - 3. NEERY SRY iRBT v - QEOEN AT o .

ar eEr B e o i SR

10. Nimm nun die Farbe weg und mache das Foto heller.

11. Nun kannst du dein Foto ausdrucken und mit dem Kopierer auf A3 vergréfern

12. Schon fertig? Dann probiere doch einmal, wie du dein Foto mit den Effekten anderer
Bildbearbeitungsprogramme verdndern kannst. (z.B. Microsoft Photoeditor oder IrfanView)
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Umsetzung des Konzeptes zur Medienkompetenzentwicklung in der Grundschule

5 Umsetzung des Konzeptes zur Medienkompetenzentwicklung
in der Grundschule

Mario Wirsing

5.1 Die Notwendigkeit eines Konzeptes

* Das Konzept ist Bestandteil des schulinternen Lehrplanes.

» Esist Arbeitsgrundlage des Lehrers bei der Vorbereitung und Durchfiihrung medienpad-
agogischer Inhalte.

» Das Konzept gilt ein Schuljahr.

* Es wird zum Schuljahresbeginn im Kollegium oder der Schulkonferenz prazisiert und be-
schlossen.

* Im Medienkonzept sind klare und abrechenbare Ziele formuliert.

» Es gibt Aufschluss Gber den Entwicklungsstand der Schule.

5.2 Voruberlegungen

Bei der praktischen Anwendung des Computers im Unterricht ist auf den moglichst unkompli-
zierten und einfachen Zugang durch die Schiiler zu achten. Der Organisationsaufwand fir die
individuelle Nutzung muss in einer verniinftigen Relation zum erhofften Lerngewinn stehen.

Der Computer stellt innerhalb des Unterrichts meist ein Arbeitswerkzeug neben anderen dar und
nimmt auch durch die Einrichtung einer Medienecke im Klassenraum keine Sonderstellung ein.

Didaktische und methodische Uberlegungen:

Einem integrativen Ansatz folgend sollen neue Medien speziell im Bereich der inneren Differen-
zierung des Unterrichtes und zur Individualisierung von Lernprozessen eingesetzt werden.

Das Potenzial des Computers soll besonders im selbst gesteuerten und selbststandigen Lernen
genutzt werden. Der Computer soll dabei eine unmittelbare und individuelle Lernerfolgsriickmel-
dung und die Selbstkontrolle der erreichten Leistung ermdéglichen.

Fir den Einsatz neuer Medien im Unterricht sind folgende Optionen denkbar:

Arbeit nach Wochenplan: Da ein Wochenplan zumeist auf mehrere Unterrichtsstunden angelegt
ist, erscheint es hier durchaus moglich, begrenzte Aufgaben im Laufe der Woche von allen Schi-
lern ausfihren zu lassen. Der Computer kann entweder als Zusatz- bzw. Wahlaufgabe konzipiert
werden.

Freie Arbeit: In inhaltlich weitgehend freien Arbeitsphasen entscheiden die Schiiler individuell,
welcher Aufgabe sie sich widmen mochten. Hier kann der Computer z. B. als Medium genutzt
werden, um eigene Arbeitsblatter zu entwerfen, langere Texte zu verfassen, ausfiihrliche Informa-
tionen im WWW zu suchen oder E-Mails mit Partnerklassen auszutauschen.
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Lernen an Stationen: Eine bestimmte, exakt umgrenzte Lernaufgabe oder Ubung am Computer
kann Teil des Lernens an Stationen sein. Der Computer kann entweder als Zusatz- bzw. Wahlauf-
gabe konzipiert - oder der Lernzirkel auf zwei bis drei Stunden ausgedehnt werden.

Projektorientierte Unterrichtsformen und Veranstaltungen im Rahmen von Projektwochen:
An dieser Stelle kdnnen die vorausgegangenen Lernerfahrungen mit traditionellen und neuen
Medien im Unterricht zusammengefasst und entsprechend der zur Verfligung stehenden Zeit in
einem konkreten Produkt umgesetzt werden.

Ergdnzungsunterricht: Der Ergédnzungsunterricht eroffnet die Moglichkeit, zeitaufwendige und
auch komplexe Aufgaben Schiilern zu tGbertragen und in Gruppen oder auch Einzeln bearbeiten
zu lassen.

Hort: AuBBerhalb des Unterrichtes kann der Computer fiir eine abwechslungsreiche Spiel- aber
auch Lerntatigkeit genutzt werden. Die Arbeit im Internet, die oft zeitaufwendig ist, bietet sich
ebenfalls an ebenso Formen der Lernférderung.

5.3 Konzept zur Medienkompetenzentwicklung am Beispiel der
schulinternen Planung der Staatlichen Grundschule ,Burgseeschule”
Bad Salzungen fiir das Schuljahr 2007/2008

Zielstellung

Bei den Schiilern ist Medienkompetenz vom 1. Schultag an zu entwickeln. Unter Medienkom-
petenz ist vor allem das anwendungsbereite Wissen tiber Entstehung, Wirkung und Nutzung
von Medieninhalten zu verstehen. Sie hat den selbstbestimmten Umgang insbesondere mit
Blchern, Zeitungen, Zeitschriften, Horfunk, Fernsehen, Video, Internet sowie PC zum Ziel, um
damit verbundene Chancen zu nutzen und Risiken zu meiden. Der PC wird als Werkzeug zum
Lernen wahrend des Unterrichtes und dartiber hinaus genutzt. Ganzjahrig wird im Unterricht an
vielseitigen Projekten entsprechend des Alters und der Interessen der Schiiler gelernt.

Technische Voraussetzungen
» Ausstattung von vier Klassenrdumen mit je zwei Computern und einem Drucker
» Ausstattung von drei Klassenraumen mit einem Computer und einem Drucker
* Hortraum mit vier Computern und einem Drucker

* Medienraum mit sechzehn Computern, einem Server, LCD - Projektor, Laptop und
Digitalkamera

* Alle Computer im Computerraum mit Internetzugang
* Umfangreiche Lernsoftware als Einzel- oder Schullizenz

* Schulhomepage mit Lernauftragen und Wissensspeicher
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Voraussetzungen vom Lehrpersonal
» Die Lehrer sowie Erzieher verfligen tber das Zertifikat des Intel- Grundkurses.
* Im laufenden Schuljahr belegen die Kollegen den Intel- Aufbaukurs.
ZielgroBBen von Medienkompetenz

Die verbindliche sowie kontinuierliche Vermittlung und Nutzung von Medienkompetenz mit dem
Computer in allen Fachern findet ihren Niederschlag am Ende der Klasse 4 mit einer Eintragung
ins Zeugnis im Teil Bemerkungen.

~Grundkenntnisse zur Bedienung eines Computers wurden vermittelt. Dabei nutzte die Schiile-
rin/der Schiiler die neuen Medien vielseitig/gelegentlich/kaum.”

Die folgenden Standards bilden die Grundlage fiir das Erreichen der Anforderungen und werden
als Roter Faden ab erstem Schulbesuchsjahr beachtet:

» Aufgaben der wichtigsten Systemkomponenten benennen:
«  Eingabegerate: Tastatur, Maus, Scanner,
«  Verarbeitung: der Rechner selbst,
«  Ausgabegerate: Bildschirm, Drucker.
* Computer bedienen:
«  Starten und Beenden von Programmen,
« Laden, Speichern und Ausdrucken von Dokumenten.
* Lernprogramme nutzen:
«  Datentrager (Diskette, CD-ROM, DVD) unterscheiden kdnnen,
«  Schrittfolgen fiir das Starten, Durchfiihren, Beenden kennen.
* Internetdienste nutzen:
+ Starten und Beenden des Browsers,
« Eingabe einer Web-Adresse,
* Nutzung einer Suchmaschine,
+ Informationen finden und bearbeiten,
« Austausch von Nachrichten per E-Mail.

+ Die Leistungsfeststellung und -dokumentation erfolgt im Rahmen des
planmafigen Unterrichtes bei entsprechenden Anwendungen.
Die Schiiler der Burgseeschule erhalten einen Medienpass, der mit
fortlaufenden Eintragungen wdhrend der Grundschulzeit gefiihrt wird.

Damit werden in der Grundschule zuverlassige Vorleistungen erbracht, an die in den weiterfiih-
renden Schulen mit dem Kurs Medienkunde angeknupft werden kann.

59



Umsetzung des Konzeptes zur Medienkompetenzentwicklung in der Grundschule

Didaktischer und methodischer Einsatz neuer Medien wahrend:

Lehrstoffe:

Klasse 1:

Klasse 2:
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Arbeit nach Wochenplan

Freie Arbeit

Lernen an Stationen
Projektorientierte Unterrichtsformen
Hort

Ergdanzungsunterricht

Texte schreiben, korrigieren, gestalten und verwalten (Klassenzeitung,
Plakate, Texte im Unterricht),

schriftliche Kommunikation mit Partnern im Internet (E-Mail),
grafische Produkte erstellen (Gliickwunschkarten, Textillustration),

Uben und Trainieren im Bereich Grundrechenarten, geometrische
Grundkenntnisse,

Uben und Festigen orthografischer Fertigkeiten und grammatikalischer
Grundregeln,

Probleml6sen von Unterrichtssequenzen mit Lernprogrammen,

Beschaffen und Verwenden von Informationen aus dem Internet und von
elektronischen Lexika.

Umgang mit den Lernprogrammen Mathetiger, Léwenzahn und Pusteblume
sowie Oriolus Mathe und Deutsch

Einzel- und Partnerarbeit am Computer

Regeln zur Arbeit am Computer einhalten

Ablegen des Medienpasses

Sicherer Umgang am Computer beim Hochfahren, Herunterfahren sowie beim
Starten und Beenden von Programmen trainieren

Nutzung der bekannten Lernprogramme aus Klasse 1 in der aktuellen
Jahrgangsstufe

EinfGhrung und Nutzung der Alfons - Lernprogramme



Klasse 3:

Klasse 4:

L]

Umsetzung des Konzeptes zur Medienkompetenzentwicklung in der Grundschule

Erste Aufgaben im Schreibprogramm MS Word
Markieren und Farben verschiedener Wortarten

Speichern der Arbeitsergebnisse im eigenen Ordner

Aktive und selbststandige Nutzung der Lernprogramme

Schreiben, Zeichnen und Gestalten von Lernaufgaben mit Hilfe des Schreibpro-
gramm MS Word

Nutzung digitaler Lexika
Kopieren und Einfligen von Texten und Bildern

Erste Erfahrungen mit dem Internet / Nutzung der Schulhomepage

Anwendung des Computerwissens in allen Lernsituationen
Nutzung des Internets / Einhaltung der vereinbarten Regeln
Umgang mit der Schulhomepage und anderen Kinderseiten
Gestaltungsaufgaben (Schulhomepage und Klassenhomepage)
Digitale Fotografie, einfache Bildauswahl und Bildbearbeitung
Erstellen eines digitalen Fotoalbums

Gestalten eigener Adressetiketten mit Foto

Eine Teilauswahl neuer bzw. schon bewahrter Unterrichtsbeispiele sind auf der Schulhomepage
zu finden unter: http://www.burgseeschule.wak.th.schule.de/Medien/index.htm.
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Umsetzung des Konzeptes zur Medienkompetenzentwicklung in der Grundschule

5.4  Muster fir ein Konzept zur Medienkompetenzentwicklung

Schulname:

Medienkonzept fiir das Schuljahr 200.../...

Zielstellung
Zielstellung der Schule beim Einsatz neuer Medien
Technische Voraussetzungen

Hardware (Bsp. 6 Computer mit/ohne Drucker in 3 Klassenrdumen)
Software (ausreichend?)

Voraussetzungen vom Lehrpersonal

Computerkenntnisse der Lehrer/Erzieher
durchgefiihrte bzw. geplante Fortbildungen
eventuelle Initiativen

Standards (Auswahl)
- Aufgaben der wichtigsten Systemkomponenten benennen:
Eingabegerdite: Tastatur, Maus, Scanner,
Verarbeitung: der Rechner selbst,

Ausgabegerdite: Bildschirm, Drucker.

- Computer bedienen:
Starten und Beenden von Programmen,

Laden, Speichern und Ausdrucken von Dokumenten.

- Lernprogramme nutzen:
Datentrdger (Diskette, CD-ROM, DVD) unterscheiden kénnen,

Schrittfolgen fiir das Starten, Durchfiihren, Beenden kennen.

—  Internetdienste nutzen:
Starten und Beenden des Browsers,
Eingabe einer Web-Adresse,
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Umsetzung des Konzeptes zur Medienkompetenzentwicklung in der Grundschule

« Nutzung einer Suchmaschine,
» Informationen finden und bearbeiten,
« Austausch von Nachrichten per E-Mail,

 Die Leistungsfeststellung und -dokumentation erfolgt im Rahmen des
planmdBigen Unterrichtes bei entsprechenden Anwendungen. Die Schiiler der
Burgseeschule erhalten einen Medienpass, der mit fortlaufenden Eintragungen
wdhrend der Grundschulzeit gefiihrt wird.

Didaktischer und methodischer Einsatz neuer Medien
« Arbeit nach Wochenplan
* Freie Arbeit
* Lernen an Stationen
* Projektorientierte Unterrichtsformen
* Hort
« Ergdnzungsunterricht

+ Arbeitsgemeinschaften

Welche Klassenstufen bzw. Gruppen werden einbezogen?

Lehrstoffe (Auswahl)

+ Texte schreiben, korrigieren, gestalten und verwalten (Klassenzeitung, Plakate,
Texte im Unterricht),

 schriftliche Kommunikation mit Partnern im Internet (E-Mail),

* grafische Produkte erstellen (Gliickwunschkarten, Textillustration),

« Uben und Trainieren im Bereich Grundrechenarten, geometrische Grundkenntnisse,

« Uben und Festigen orthografischer Fertigkeiten und grammatikalischer Grundregeln,
* Problemlésen von Unterrichtssequenzen mit Lernprogrammen,

» Beschaffen und Verwenden von Informationen aus dem Internet und von
elektronischen Lexika.
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Notizen
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